EN LA NOMBRE:  Basil Topher, explotacién minera

ORIGEN: Familia de cientificos
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FUNDA
FUNDA DE ORIGEN

ESPECIALIZACIONES Y TALENTOS

Talento: Curiosidad cientifica.

El personaje puede volver a lanzar los 1 obtenidos en una
tirada de MEMORIA

Especialidades: Supervivencia y una especialidad apropiada
(Zoologia, Botanica, Geologia, etc.).

ARMAS Y EQUIPAMIENTO
- Cuchillo de combate (2 heridas)

ExPERIENCIA NI Cada 3 PE, elige una opcion y marcala.
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